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Abstract

The present article deals with the Habitica website and offers an inside look into the process of the
localization and translation of the website from the viewpoint of a volunteer translator. The article
discusses a localizer’s steps in the localization process and the content specifics of translation from
English into Slovak. For the purposes of this article, the part of the website entitled “quests” was trans-
lated; it includes game elements from the role-playing genre, and it is one of the integral parts of the

website.
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Uvod

Habitica (2013), v minulosti pod ndzvom HabitRPG, bola jednou z prvych webovych lo-
kalit, ktoré sa spominali v réznych komunitdch zameranych na produktivitu ako pro-
striedok motivacie hracov. Habitica rozvija koncept gamifikicie, ktory tvori integrdlnu
sticast webovej lokality. Co to znamend pre lokalizdtora, respektive prekladatela? Aké
su Specifikd prekladu webovej lokality so zameranim na herné prvky? V tomto ¢lanku sa
zameriavame predovSetkym na $pecifika lokalizdcie a prekladu, s ktorymi sme sa stretli
pri vyskume tejto webovej lokality. Vychddzame z odbornych materidlov a z vlastnej
skusenosti.

Webové lokality sa vo v§eobecnosti od seba odliSuju mnoZstvom textu na preklad. Dany
text sa lisi v pripade domén komercnych, vlddnych, akademickych ¢i inych organizdcif
alebo v pripade suboru webovych stranok zhromazdenych pod jednou webovou lokali-
tou (Ardelean, 2014). Webové lokality sa mozu liSit od ostatnych softvérov siborom
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roznych druhov textov v rdmci jednej lokality (Sandrini, 2008). Webové lokality vacsi-
nou sluzia na aktivnu komunikdciu s pouzivatelom. Obsahuju inform4cie, ktoré sa ty-
kaju priamo webovej lokality, produktu, sluzieb, pravnych informacii a podobne. Od
obsahu webovej lokality sa odvijajui aj potrebné kompetencie prekladatela (porov. Ka-
bat, 2020 alebo Kab4t a Koscelnikovd, 2021).

Pri lokalizdcii a preklade webovej lokality Habitica sme vychddzali zo vSeobecnych, ty-
pickych prvkov lokalizdcie podla Kabdta (2019), ktoré sme aplikovali na danu lokalitu.
Vybranymi a analyzovanymi prvkami su fragmentdcia, preklad naslepo, priestorové ob-

medzenia, testovanie a aktualizdcie (Kabdt, 2019).

Fragmentdcia podla Kabdta (2019) znamend, Ze text sa v ndstroji CAT rozdeli na mensie
celky —retazce. Preklad naslepo je ndzov pre situdciu, v ktorej lokalizator nepoznad kon-
text prekladanych retazcov. V niektorych pripadoch moze byt prekladany text obme-
dzeny priestorom, v ktorom sa zobrazi, napriklad pri preklade titulnej stranky, tabuliek,

menu.

Metddou sledovania sme zistili, Ze webova lokalita Habitica slizi na komunikdciu medzi
vyvojarmi a pouzivatelmi v online priestore v redlnom Case, preto su aktualizacie dole-
Zité na udrzanie pouzivatelskej komunity. Vyvojdari pravidelne pridavaju novy obsah,
ktory méze ovplyvnit existujuci preklad, pretoze s pristupom k novym informdcidm by
sa mohol lokalizdtor rozhodnut pre alternativne prekladatelské riesenia.

Po preklade sa testovanim zisti adekvatnost preloZzenych retazcov. V pripade sledovane;j
lokality aktualizacie prebiehaju s ¢asovym odstupom, minimalne jedenkrat za mesiac.
Po aktualizdcii je origindlny text nahradeny prekladom, ktory moze lokalizator v slo-
venskej verzii webovej lokality ndjst a skontrolovat. Nevyhodou je, Ze na aktualizdciu je
nutné pockat, no na druhej strane sa v pripade dobrovolnickeho prekladu méze lokali-
zdtor kedykolvek k svojmu prekladu vratit (porov. Ardelean, 2014, Kabdt, 2019).

Habitica je vytvorend podla klasického Zanru RPG, role-playing game alebo hry na hrdi-
nov. Tento Zaner je typicky velkym mnozZstvom dialégov, opisov a vSeobecne textu,
ktory rozvija dejovu liniu daného sveta a charakter postavy. RPG je zasadené do fantasy
sveta a mdgia v fiom nie je cudzia (porov. Bernal-Merino, 2015, Buiry, 2015). Hr4¢ si po
dosiahnuti urcitej irovne moze vybrat z niekolkych povolani, na webovej lokalite Habi-

tica su to konkrétne Styri povolania: bojovnik, ¢arodejnik, zlodej a lielitel.

Habitica je planovac uloh zasadeny do herného sveta. Habitica vytvara z uloh z bezného
Zivota priSery v hernom svete a hrdcich porazi tak, Ze dané ulohy splni v redlnom svete.

Splnenie ulohy sa potom prevedie do herného sveta ako $koda spdsobend hernej prisere
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a odmenou su skusenosti, zlato, popripade dalsie predmety. Zoznam uloh je rozdeleny
na navyky, denné ulohy a jednorazové ulohy.

Pouzitd metdda vystupuje pod anglickym nazvom gamification, ktorou sa v poslednych
rokoch zaoberd Yu-kai Chou (2014 —2019). Jej cielom je spojit herny svet s redlnym sve-
tom, teda uplatnit herné prvky na redlne ulohy. Vyvojari hernych spolo¢nosti prisli na
spOsoby, ako udrzat pozornost hraca na dlhy Cas a dalSie organizdcie sa snazia tieto me-
chanizmy a techniky uplatnit v inych oblastiach zivota, aby motivovali svojich zamest-
nancov alebo zaujali zdkaznikov. Gamifikacia riesi otazku, ako tuto znalost vyuzit a pre-
sunut na ulohy tak, aby recipient pri nich dokdzal udrzat pozornost na dobu potrebnu
na ich splnenie, a ako z nudnych alebo tazkych uloh vytvorit zaujimavé ulohy, ktoré
bude jednoduchsie splnit (Chou, 2019). Habitica sa tymto spdsobom snazi nielen pre-
konat prvotny vzdor urobit dané ulohy, ale aj vytvorit dostatoné mnozstvo motivdcie,

aby sa z danych uloh stali navyky.
Tento vyskum prebiehal v roku 2020 na baze dobrovolnickeho prekladu. Webova loka-

lita Habitica je neustdle aktualizovanad entita, preto niektoré informdcie v Case vydania
¢lanku nemusia byt aktudlne. Cielom je poukazat, s ktorymi aspektmi lokalizicie sa
moze lokalizator stretnut pri preklade webovej lokality s hernou tematikou a prakticky
ukdzat priebeh lokalizdcie a prekladu na vybranom priklade vyprav (angl. quests). Vy-
pravy su jednou z hlavnych sucasti hernej mechaniky tejto webovej lokality.

1 Zakladneé informacie o webovej lokalite Habitica

Webovd lokalita Habitica je Specifickd hernymi prvkami zo zZanru RPG a gamifikaciou.
Vyzerd ako videohra, ktora je zjednodusend do pisanej podoby a prevedena do webovej
lokality, no ponechdva si mechanizmus videohier. Videohry maju svoj vlastny svet,
v ktorom sa odohravaju, a vlastné pravidla, na zaklade ktorych su zalozené. Jednym
z délezitych aspektov videohry je interaktivita (Bernal-Merino, 2015), ¢ uZ je to inter-
aktivita medzi hra¢om a hrou, hracom a hernymi postavami, hrdcom a dal$imi hra¢mi
alebo vsetky typy interakcie navzdjom. Hra¢ sa do videoherného sveta prenesie cez
vlastného avatara (hernd postava, ktord reprezentuje hrééa), prostrednictvom ktorého
s videohrou komunikuje. Vdaka tomu sa hra¢ podvedome uéi, ako videohra funguje, ¢o
moze urobit, o nemoze a aké dosledky maju jeho akcie v tomto svete. Na druhej strane
videohra reaguje na hraca a prispdsobuje sa mu programovo, pomocou jazyka alebo

zmien v texte (Bernal-Merino, 2015).

Po registracii na webovej lokalite Habitica je prvym krokom vytvorenie vlastného ava-

tara. Hrd¢ sa objavi vo videohernom svete a vdaka nemu modzZe komunikovat s
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videohernymi prvkami webovej lokality, ako su postavy, predmety a dalsi pouzivatelia.
Avatar ma vlastny zZivot, magicku energiu, skusenosti a ziskava urovne, rdzne predmety

a zvierata.

Vo videohernom svete Habitica hra¢ v prvom rade interaguje s videohrou ziskavanim
odmien po splneni uloh, s postavami, ktoré moze stretnut v réznych castiach webovej
lokality (obchody, hostinec) a ktoré sd sucastou vyprav, a nakoniec s ostatnymi pouZi-
vatelmi. Aktivne vypravy sa nachddzaju v Casti DruzZina, kde je mozné si vytvorit vlastnu
skupinu, byt v nej sdm alebo s ostatnymi pouzivatelmi, s ktorymi je mozné dané vypravy
plnit. Dalej je moZné vytvorit si vyzvy na rézne témy podla vlastnych potrieb. Vyzvy aj
cechy sa delia na oficidlne, verejné a sukromné. Komunita si zakladd na vytvoreni bez-
pecného prostredia pre vsetkych pouZzivatelov bez rozdielu a takto pdsobi aj ¢ast webo-

vej lokality, ktord sme prekladali a analyzovali.

Pre ucely vyskumu sme si vybrali preklad vyprav, no kedze sme uz mali skusenosti s pre-
kladom inych casti webovej lokality, [ahSie sa ndm hladali suvislosti s celkovou filozo-
fiou webovej lokality a dalSie informacie ukryté v hernom svete. Niektoré texty ¢i vy-
razy, ktoré uz boli prelozené inymi dobrovolnikmi, sme ponechali, niektoré sme
upravili.

Vo svete webovej lokality Habitica pouzivatel dostane vypravy bud ako odmenu za do-
siahnutie urcitej urovne, alebo siich mdze kupit v obchode. Vypravy su dlohy, v ktorych
ma pouzivatel so svojou druZinou zozbierat predmety, porazit priSery a podobne. Vy-
pravu aktivujeme v Casti Druzina, poCkame, kym dalsi pouzivatelia v nasej skupine vy-
pravu prijmu, a po jej zacati sa na konci dila zrata pocet splnenych osobnych uloh kaz-
dého pouzivatela, Co sa konvertuje ako pokrok v plneni vypravy.

Pre prekladatela to znamend, Ze jedna vyprava sa rozdeli do niekolkych retazcov v nd-
stroji CAT, pri¢om pocas kupy a plnenia vypravy su v uritom momente spristupnené
iba niektoré Casti na webovej lokalite. V obchode vidime ndzvy vyprav a rovnaké retazce
s ndzvami vyprav sa zobrazia aj pri spusteni vypravy. Dal$ia skupina retazcov sa objavi
pocas vypravy a po skonceni vypravy. Nie vSetky retazce, ktoré sa objavia napriklad po
ukonceni vypravy, sa nachddzaju v jednej skupine retazcov s vypravami v ndstroji CAT.
Retazce s odmenami mdzZeme ndjst v réznych skupindch retazcov, napriklad nazov vy-
zbroje mdzeme ndjst v skupine retazcov s predmetmi a skusenosti a zlato zas v skupine
s retazcami pod inym ndzvom. Ak je dand vyzbroj medzi odmenami, mo6Ze sa spominat
aj priamo v texte vypravy. Z toho vyplyva, Ze je nutné skontrolovat, ¢i je preklad danej

vyzbroje rovnaky v réznych skupinach retazcov, a to bud cez vyhladdvanie v ndstroji
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CAT, alebo naslednym testovanim na webovej lokalite. Testovanie sa uskutocni azZ po

aktualizdcii webovej lokality, ktord méze trvat niekolko dni, niekedy aj tyzdnov.

2 Habitica - lokalizacia a pouzity softver
V predtranslac¢nej analyze sme zhromazdili vSetky informacie o webovej lokalite: z coho

sa sklada, ¢o obsahuje, ako funguje jej videoherny mechanizmus, kde ndjdeme pomoc

ainformdcie o moznej lokalizdcii a preklade.

Na zdklade vlastnej skusenosti, metédou sledovania a vdaka odpovediam od modera-
torov na fére sme zistili, Ze lokalizdcia do inych jazykov uz existuje a na prekladoch ak-
tivne (aj neaktivne, zélezi od konkrétneho jazyka) pracuju dobrovolnici. Lokalizdcia do
slovendiny existuje, ale aj keby neexistovala, bolo by mozné o fiu poziadat v oficidlnom
cechu pre lingvistov Commonwealth of i18n, teda na fére webovej lokality. V tomto cechu
su dostupné aj dalsie informadcie, ktoré lokalizatorovi pomozu pri preklade, ako napri-
klad kde prekladat (prekladatelsky softvér Weblate), ako prekladat (Stylistickd pri-
rucka), kde sa pytat otdzky (férum webovej lokality, GitHub) a akdi odmenu za preklad

dostane (hernd odmena vo forme odznaku a drahokamov).

Vyvojari lokalizuju webovu lokalitu a spristupniuju obsah dobrovolnikom na preklad
v prekladatelskom softvéri Weblate. Je to slobodny a otvoreny softvér s licenciou GNU,
teda General Public License, ¢o znamen4, Ze softvér je mozné volne $irit a upravovat, no
ostdva chraneny autorskymi pravami. Pre lokalizdtora to znamena4, Ze cezenn moze pre-
kladat bez poplatku a staci sa mu len registrovat. Preklad aj kontrolu kvality zabezpe-
Cuje komunita. Pri vacsich jazykoch ako nemcina, ale aj pri CeStine je vyssia pravdepo-
dobnost, Ze sa v komunite ndjde editor, nez pri mensich jazykoch, na ktorych pracuju

dobrovolnici sporadicky.

Samotny softvér obsahuje mnohé funkcie, ktorymi disponuju aj ostatné prekladatelské
softvéry. Je mozné si stiahnut text na preklad v r6znych formdtoch alebo prekladat
priamo v softvéri, vytvorit si glosar ¢i ndjst preklady podobnych retazcov. Obsah webo-
vej lokality je v softvéri rozdeleny do tematickych skupin. Tieto tematické skupiny je
mozné na zdklade retazcov, ktoré obsahuju, vyhladat na webovej lokalite. Je pritom po-
trebné mat aspon minimdlne znalosti programovania, aby bol lokalizator schopny de-
Sifrovat ndzvy tematickych skupin.
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3 Analyza vyprav z hladiska obsahu

Cielom vyprav je zaujat, vytvorit zazitok, udrzat pozornost pouzivatela a hravym spd-
sobom ho nieco naucit. Samotné vypravy, ktoré sme vybrali do nasej vyskumnej vzorky,
sa delia na niekolko skupin — prvou su série vyprav, vicsinou po troch zvitkoch v sérii,
tie su rozdelené esSte na série, ktoré sa odomknu pri zacati hry, a dalsie, ktoré sa odo-
mknu az na vyssSej urovni. Tieto vypravy maju dejovu liniu, ktord je Specializovand na
gamifikdciu redlnych uloh v hernom svete, napriklad hrac bojuje so zmaterializovanym
stresom, zlymi navykmi alebo domdcimi pracami vo forme priSer. Odmenami okrem
zlata a skusenosti byva dal$ia vyprava v sérii, bezné vajicka, liahoxiry (angl. hatching
potions) alebo Casti vystroje. Dal§imi dvomi skupinami vyprav s vypravy zamerané na
ziskanie Specidlnych liahoxirov a vajicok zvieratiek. Su to vypravy, ktoré sa skladaju
z jedného zvitku a hrac¢ bojuje vacsinou s nahnevanym zvieratom, od ktorého po jeho
porazeni ziska vajiCka alebo liahoxiry. V nasledujucej tabulke uvddzame rozdelenie re-
tazcov a niekolko $pecifik — ndzov vypravy, boj s nahnevanym zvieratom, zaciatok a ko-

niec vypravy, odmeny, formatovanie pomocou kédu HTML a mena pouzivatelov ozna-

cenych zavinacom, ktori sa podielali na vytvoreni vypravy.

The Fowl Frost

Opereny mraz

Although it’s a hot summer day in the
southernmost tip of Habitica, an unnatural chill
has fallen upon Lively Lake. Strong, frigid winds
rush around as the shore begins to freeze over. Ice
spikes jut up from the ground, pushing grass and
dirt away. @Melynnrose and @Breadstrings run up
to you.<br><br> “Help!” says @Melynnrose. “We
brought a giant penguin in to freeze the lake so we
could all go ice skating, but we ran out of fish to
feed him!“<br><br>“He got angry and is using his
freeze breath on everything he sees!” says
@Breadstrings. “Please, you have to subdue him

'”

before all of us are covered in ice!” Looks like you

need this penguin to... <em>cool down.</em>

Na SvieZe jazero padol neprirodzeny chlad, hoci na
najjuznejSom konci Habitici bol hortci letny deri.
PobreZie zacalo zamfzat pod silnym ladovym vetrom.
Ladové ostne vyrastaju zo zeme a prerazajui travu.
@Melynnrose a @Breadstrings beZia za tebou.
<br><br>,Pomoc!“ prosi @Melynnrose, ,,priviedli
sme sem obrieho tu¢niaka, aby zmrazil jazero a
mohli sme sa koréulovat, ale minuli sa ndm ryby, s
ktorymi sme ho kimili.“ <br><br>,Nahneval sa a
teraz fuka svoj mrazivy dych na vsetko, ¢o vidi,“
povie @Breadstrings, ,,Prosim, musi§ ho preméct

'“

skor, nez nas vSetkych zmrazi!“ Vyzera to, Ze tento

tuéniak potrebuje... <em>schladit.</em>

Upon the penguin’s defeat, the ice melts away. The
giant penguin settles down in the sunshine,
slurping up an extra bucket of fish you found. He
skates off across the lake, blowing gently
downwards to create smooth, sparkling ice. What
an odd bird! “It appears he left behind a few eggs,
as well,” says @Painter de Cluster.
<br><br>@Rattify laughs. “Maybe these penguins
will be a little more... chill?”

Lad sa po tucniakovej pordzke rozmrazi. Obri tu¢niak
sa usadi na slnku a zje dodato¢né vedro ryb, ktoré si
pretiho nagiel. Potom sa prekiZe po jazere, pri¢om
jemne pod seba fuka, aby vytvoril hladkd vrstvu
trblietavého ladu. Aky zvl4$tny vtdk! ,Vyzerd to, Ze za
sebou nechal aj zopdr vajicok,” hovori @Painter de
Cluster. <br><br>@Rattify sa zasmeje, ,MoZno tieto

tucniaky maju o nieco... chladnej$i usudok?“

Frost Penguin

Mrazivy tuéniak
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Penguin (Egg) Tuéniak (vaji¢ko)

Unlocks Penguin Eggs for purchase in the Market Odomkne vajicka tu¢niakov na predaj na trhu

Dané vypravy su umeleckym textom, ktory je Specificky slovnymi hrackami a dal$imi
umeleckymi prostriedkami. Ide o zadania uloh alebo kratke pribehové texty, ktoré sa
vyskytuju vo videohrdch Zanru RPG. Jeden text obsahuje informadcie, ktoré nds maju
uviest do problému, a dalsi text nds oboznami s tym, ako nas boj dopadol, pricom tieto

texty su prerusované retazcami s nazvami zvitkov, uloh a priser.

3.1 Nazvy, videoherne prvky a gamifikacia

Ndzov Habitica zastreSuje jednak nazov webovej lokality a jednak ndzov herného sveta.
Stretdvame sa aj s vichom Mt. Habitica, ktory ma rovnomenny ndzov. Najvaésim prob-
lémom pri preklade bola preferovana nesklonnost tohto ndzvu, ktory v slovencine znie
neprirodzene. Zatial ¢o v inych castiach webovej lokality mézeme tento problém riesit
skloniovanim podstatného mena webstrdnka pred nazvom Habitica, v pribehovych tex-
toch Casté pouzivanie spojenia krajina Habitica znie rusivo, preto sme toto pravidlo ob-
¢as (s povolenim) porusili. Dal§ie ndzvy su ¢asto spojené s nie¢im, ¢o bud stvis{ s her-
nym svetom, s ulohami z redlneho sveta, alebo s oboma.

Vyprava Vice the Shadow Wyrm (Temnd dracica Nerest) je typickym prikladom toho, ¢o
mozeme od vyprav Cakat, a spolu s ostatnymi sériami vyprav v Casti Odomknutelné vy-
pravy zastupuje priklad gamifikdcie v praxi. Typickym Specifikom je priame oslovenie
pouzivatela v druhej osobe jednotného Cisla, popripade oslovenie celej skupiny v druhe;j
osobe mnozného ¢isla v pritomnom Case. Prva Cast vypravy vyzyva pouzivatela, aby po-
razil temnu dracicu, ktord je personifikovanym zlozvykom, respektive nerestou, a infor-
muje o tom, ako ju porazit. Vidime tu prepojenie herného a redlneho sveta. Je to odkaz
na pravidla hry, ktoré hovoria, Ze splnenim uloh, ktoré sme si zadali do zoznamu uloh
nawebovej lokalite, sa priSere pripoc¢ita nami spdsobend skoda, alebo ze tak zozbierame
urcity pocet predmetov, ktory potrebujeme na splnenie vypravy.
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<p>They say there lies a terrible evil in the caverns
of Mt. Habitica. A monster whose presence twists
the wills of the strong heroes of the land, turning
them towards bad habits and laziness! The beastis
a grand dragon of immense power and comprised
of the shadows themselves: Vice, the treacherous
Shadow Wyrm. Brave Habiteers, stand up and
defeat this foul beast once and for all, but only if
you believe you can stand against its immense
power. </p>

<h3>Vice Part 1: </h3>

<p>How can you expect to fight the beast if it

already has control over you? Don’t fall victim to

<p>Vravi sa, Ze v jaskyniach na vrchu Habitica sa
nachddza strasné zlo — priSera, ktora si podmariuje
vblu tych najsilnejsich hrdinov v kraji a obracia ich

k zlozvykom a lenivosti! Je to velkd dracica

s obrovskou silou, ktord md podobu samotného
tiena: temnd dracica Nerest. OdvadZzny Habitier,
postav sa tejto zlovestnej priSere a poraz juraz
anavzdy, ale len ak veris, Ze to dokdZe$.</p>
<h3>Nerest, 1. ¢ast: </h3>

<p>Ako mas bojovat proti priSere, ktord ta ovldda?
Vyvaruyj sa lenivosti a zlozvykom! Poctivo pracuj, aby
si odolal temnému dradiemu vplyvu a dostal sa spod

jeho kudzla.</p>

laziness and vice! Work hard to fight against the
dragon’s dark influence and dispel his hold on

youl</p>

Pri preklade ndzvu vypravy sme zvazovali rod draka a podstatného mena nerest, ktoré je
doslovnym prekladom podstatného mena vice. Na druhej strane vieme, Ze personifiku-
jeme zlozvyk. KedZe pozndame dalSiu sériu vyprav — Recidivate rising, tak vieme, Ze ne-
kromancerka Recidiva bude magicky spojend s drakom, a zaroven podla spdsobu reci

draka sme sa rozhodli pre dracicu Nerest.

Vice’s Shade Tienl Neresti

With Vice’s influence over you dispelled, you feel a surge | Ked sa kizlo nad tebou zlomi, vrati sa ti sila,

of strength you didn’t know you had return to you. o ktorej si ani netusil, Ze siju mal. Gratulujeme!
Congratulations! But a more frightening foe awaits... Avsak teraz ta ¢akd eSte hrozivej$i nepriatel...

Vice Part 2 (Scroll)

Nerest, 2. ¢ast (zvitok)

DalSie retazce obsahuju ndzov prisery, text, ktory sa ndm ukdze, ked dradicu porazime,
a zvitok s dalSou Castou vypravy, ktory patri k odmendm za splnenie prvej ¢asti vypravy.
Aj v tychto retazcoch je pritomné formatovanie v kéde HTML, ktoré musime pri pre-

klade zachovat, aby sa na webovej lokalite zobrazilo vsetko tak, ako v originali.

Herny svet s realnym prepdja slovnd zdsoba: dragon s influence, twists the wills, turning
toward bad habits and laziness, don ’t fall victim to laziness and vice, work hard, dispel his
hold. V roznych vypravach sa stretdvame s réznymi témami vridtane magie, médy ¢i
prava. Bojujeme so zlozvykmi vo vSeobecnosti, so Specifickymi neziaducimi vlastnos-
tami, s domdcimi pracami a podobne.

Vyprava Recidivate Rising (Recidiva prichddza) je volnym pokracovanim predchéddzajicej
série vyprav, v ktorej Habitica poukazuje na opakovatelnost zlozvykov. V celej vyprave

s odkazy na mddu a na nekromanciu (mdgia, pri ktorej sa oZivuju mfitve bytosti).
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Snazili sme sa napriklad zachovat dvojity zmysel slova fashion, ktoré v kontexte zna-

mena prerobit.

Recidivate, Part 1: The Moonstone Chain

Recidiva, 1. éast: Retiazka z mesaéného kameria

Aterrible affliction has struck Habiticans. Bad
Habits thought long-dead are rising back up with
a vengeance. Dishes lie unwashed, textbooks
linger unread, and procrastination runs rampant!
<br><br>You track some of your own returning
Bad Habits to the Swamps of Stagnation and
discover the culprit: the ghostly Necromancer,
Recidivate. You rush in, weapons swinging, but
they slide through her specter uselessly.
<br><br> “Don’t bother,” she hisses with a dry
rasp. “Without a chain of moonstones, nothing
can harm me — and master jeweler @aurakami
scattered all the moonstones across Habitica long
ago!” Panting, you retreat... but you know what

you must do.

Habiticanov postihla strasnd ndkaza. Z1é navyky,

o ktorych sme si mysleli, Ze su ddvno mftve, sa znovu
prebudzaju k Zivotu, aby sa pomstili. Riady lezia
neumyté, knihy sa potuluju nepreditané

a prokrastindcia behd ako $ialena!
<br><br>Vystopujes$ niektoré zo svojich vlastnych
zlozvykov aZ do Modiara stagndcie a ndjdes vinnika:
ducha nekromancerky Recidivy. Vrhnes sa na 1iu
m4dvajuc zbrafiami, no tie cez 1iu ne$kodne prejdu.
<br><br>,Neunuvaj sa,” neprijemne zasipi, ,,Bez
retiazky z mesaéného kameria mi ni¢ neublizi —
amajster klenotnik @aurakami uz velmi ddvno
porozhadzoval vSetky mesaéné kamene po celej

Habitice!“ Zadychane ustipis... vie$, ¢o musis$ urobit.

Moonstones

Mesacné kamene

At last, you manage to pull the final moonstone
from the swampy sludge. It’s time to go fashion

your collection into a weapon that can finally

defeat Recidivate!

Z mocaristého bahna sa ti podari vylovit posledny
mesacény kamen. Priiel ¢as na mddu, teda, prerobit

tvoju kolekciu kameriov na zbran, ktord konec¢ne

premdze Recidivu!

Anglické podstatné meno recidivate (recidivita) v sebe obsahuje slovo diva, ktoré sme

chceli zachovat v kombindcii so starobylou nekromancerkou v mene Recidiva. Dalej tu-

nika, ktoru dostaneme od Baconsaura, konkrétne Jean Chalard’s Noble Tunic, v posledne;j

Casti vypravy patri k odmendm za vypravu, no musime ju dohladat v inej skupine re-

tazcov v ndstroji CAT.

Your breath comes hard and sweat stings your eyes as

Tazko dycha$ a pot ta $tipe v oiach, ked

the undead Wyrm collapses. The remains of Recidivate
dissipate into a thin grey mist that clears quickly under
the onslaught of a refreshing breeze, and you hear the
distant, rallying cries of Habiticans defeating their Bad
Habits for once and for all.

<br><br>@Baconsaur the beast master swoops down
on a gryphon. “I saw the end of your battle from the sky,
and I was greatly moved. Please, take this enchanted
tunic — your bravery speaks of a noble heart, and

I believe you were meant to have it.”

nemftva dradica koneéne padd k zemi.
Pozostatky Recidivy sa rozplynu v riedkej Sedej

hmle, ktord sa rychlo vypari v zdvane Cerstvého

vzduchu. V dialke zadujes$ ozvenu boja, v ktorom

Habiti¢ania pordzaju svoje zlé ndvyky raz
anavzdy.
<br><br>Krotitel Seliem @Baconsaur zleti

k tebe na gryfovi. ,,Videl som koniec tvojho boja

z oblohy a hlboko ma to dojalo. Vezmi si,
prosim, tuto ¢arovnu tuniku. Tvoja odvaha
sveddi o Slachetnom srdci a ja verim, Ze bola

stvorend prave pre teba.“
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Vo vyprave opéit pouzivame priame oslovenie pouZzivatela v druhej osobe singuldru. Na-
miesto minulého ¢asu je tu pouZity pritomny cas, ktory indikuje, Ze dej sa odohrdva
v momente, v ktorom sa pouzivatel stretava s textom. Pritomny ¢as v textoch Zanru RPG
sluzi na uvedenie hraca do deja a vyvolanie pocitu, Ze dej sa rozvinie na zaklade moz-
nosti, ktoré si hrd¢ zvoli, a tym stimuluje interaktivitu hrdéa s hernym svetom (porov.
Bernal-Merino, 2015).

Poslednou sériou vyprav v rdmci nasej vyskumnej vzorky je Attack of the Mundane (Utok
monotdnnosti). Tato séria je humornd, obsahuje tri vypravy. V prvej vyprave je naSou
ulohou umytriad, vdruhej vyprave sa stretivame s novou verziu bajnej lochnesskej pri-
Sery, ktord vznikla zo zvyskov jedla a odpadu a v poslednej vyprave bojujeme s Carodej-

nikom, ktory nezndsa pranie a pohlad na Cisté oblecCenie sa mu hnusi.

Attack of the Mundane

Utok monoténnosti

Attack of the Mundane, Part 1: Dish Disaster!

Utok monotdénnosti, 1. ¢ast: Neporiadok z riadov!

You reach the shores of Washed-Up Lake for
some well-earned relaxation... But the lake is
polluted with unwashed dishes! How did this
happen? Well, you simply cannot allow the lake
to be in this state. There is only one thing you can
do: clean the dishes and save your vacation spot!
Better find some soap to clean up this mess. A lot
of soap...

Dorazi$ k brehom Umytého jazera, aby si si konecne
oddychol... LenZe jazero je znecistené neumytymi
riadmi! Ako sa to mohlo stat? Nuz, nemoézes predsa
dovolit, aby jazero ostalo v tomto stave. Je len jedna
vec, ktord méze§ urobit: umy vsetky riady a zachrén

svoje dovolenkové miesto! Najskor by si mal ndjst

mydlo na riad, ktoré ti poméZe s tymto neporiadkom.

Vela mydla...

Bars of Soap

Mydlo na riad

The SnackLess Monster (Scroll)

NenaZrand priera (zvitok)

After some thorough scrubbing, all the dishes are
stacked safely on the shore! You stand back and

proudly survey your hard work.

Vsetky riady si po dokladnom poumyvani bezpe¢ne
porozkladal po pobrezi! Usttipis$ o par krokov a hrdo
obdivujes vysledky svojej ndmahy.

V texte sa nachddzaju zédbavné ndzvy ako Washed- Up Lake (Umyté jazero), The SnackLess
Monster (Nenazrang priSera), The Laundromancer (Prddlomancer), anti-laundry magic
(protilistiaca mégia). V celej vyprave sme pouZzivali hovorovy expresivny §tyl, pricom
sme sa snazili zachovat humorny $tyl celej série. V niektorych pripadoch, podobne ako
pri preklade retazca Bars of Soap (mydlo na riad), sme museli zistit, aké ilustricie spre-
vadzaju vypravu, aby sme prekladom nevyvolali asocidcie s inymi predmetmi nez
s tymi, ktoré sa zobrazia pri vyprave. V tejto ¢asti mame za ulohu zozbierat mydld a dany
retazec sa zobrazi pod obrdzkom modrého mydla. Z tohto dovodu sme zvolili preklad

mydlo namiesto jari, ktord by sme skor pouzili na umyvanie riadu.
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3.2 Prvky specificke pre lokalizaciu webovej lokality Habitica

Webovd lokalita Habitica, ponuka pouZzivatelom moznost pomoci spojenej s vyvojom
webovej lokality. Priblizne kazdy mesiac vychddza novy obsah, ¢i uz je to vo forme novej
vystroje, vypravy alebo udalosti a s iou spojenych odmien a vyziev. Rovnako akona pre-
klade, tak aj na tomto obsahu sa podiela komunita. V prekladanom texte sa to napriklad
odzrkadluje pri pisani mien ako @aurakami, @InspectorCaracal, @Baconsair a ini. Su
to pouzivatelské mena osob, ktoré pomohli s tvorbou vyprav. Ich mend oznacujeme cez
zavindc tak, ako by sme ich pisali v skupinovom chate, keby sme chceli niektoru z nich
oslovit. Zaroven ich mena neskloniujeme, aby ich systém rozpoznal. M6Zeme konstato-

vat, Ze na webovej lokalite pracuje kolektivny autor.

Ako sme uZ spominali, v texte sa nachadza formatovanie vo forme kédu HTML:
<p>...</p>, <h3>...</h3> a iné, ktoré sa na webovej lokalite zobrazi ako vy¢lenenie od-
seku, vacsie pismo pre nadpis, kurziva, tu¢né pismo a podobne. Ak kdd nezapiSeme
sprdavne, nezobrazi sa spravne formatovanie ani na webovej lokalite a prekladatelsky

softvér nds upozorni, Ze retazec obsahuje chybu.

Obcas sa stretdvame aj s problémom skloniovania, aj ked to nie je pri vypravach prilis
Casté. Napriklad vo vyprave Lov na vajicka mame retazec, ktory obsahuje frazu Plain
Eggs, no pri testovani sa ukdzalo, Ze tento retazec neoznacuje odmenu, ale ¢ast zadania
ulohy pod celym ndzvom Collect: 40 Plain Eggs. V tomto pripade musime tento retazec
vysklonovat tak, aby celd fraza ddvala zmysel, teda Zozbieraj: 40 bezfarebnych vajicok.
Z toho vyplyva, Ze retazec Plain Eggs bude prelozeny ako bezfarebnych vajicok, nie bezfa-
rebné vajicka. Stretdvame sa teda s fragmentdciou a s prekladom naslepo (porov. Kabdt,
2019).

S priestorovymi obmedzeniami sa pri preklade vyprav nestretivame, ale ndjdeme ich
pri preklade menu, hlaviciek uloh alebo inych casti webovej lokality. Vtedy je nutné vy-
mysliet slovo rovnakej dizky a rovnakého alebo podobného vyznamu tak, aby neprekro-
¢ilo hranice vymedzeného priestoru, hoci niektoré vyrazy by bolo vhodnejsie prelozit
opisom. Napriklad tri stipce na hlavnej stranke pomentvajd, ktoré tlohy patria do kto-
rého stipca. V trefom stipci s ndzvom Ulohy sa nachddzaju este tri filtre: aktivne, napli-
nované a hotové dlohy. Pod napldnovanymi (angl. scheduled) sa myslia tlohy, ktoré sme
si dali na stranke do kalenddra. Nakoniec pockdme na aktualizdciu webovej lokality
a skontrolujeme, ¢i sa prelozeny text zhoduje s kontextom dalsich textov a prvkov we-
bovej lokality.
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Zaver

V tomto ¢lanku sme poukdzali na to, ako prebieha lokalizacia a preklad webovej lokality
Habitica. Tato webova lokalita mala svoje Specifikd, ktoré sme priblizili v jednotlivych
Castiach nasho prispevku. Nasa vyskumnd vzorka podliehala tymto $pecifikdm lokali-
zacie: fragmentdcia, preklad naslepo, priestorové obmedzenia, testovanie a aktualizd-
cie. Nami skimana webova lokalita obsahovala herné prvky a systém, ktoré sme blizsie
predstavili a zamerali sme sa pritom na jednu zo zdkladnych sucasti herného systému —
vypravy — ich charakter, ilohu, fungovanie a ako sa dopracovat k ich prekladu. Nami
skumand webova lokalita predstavuje pomyselny medzistupen medzi zdbavnym a uzi-
tocnym, medzi jednoduchou webovou lokalitou a hrou.

Napriek tomu, Ze rozsah ¢lanku ndm neumoznil rozsirit vyskumnu vzorku, skimand
webova lokalita ma potencidl a obsahuje aj dalsie prvky, ktoré je mozné skumat ¢i po-
rovnat s inymi webovymi lokalitami alebo hrami. N4 vyskum ponuka ndhlad do prob-
lematiky lokalizdcie a prekladu webovych lokalit s prvom gamifikdcie a dufame, ze bude
odrazovym mostikom pre zaéinajucich prekladatelov ¢i pre prekladatelov, ktory s loka-

lizaciou webovych lokalit nemaju skusenosti.
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