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Zaverectna premenna

Druhé ¢islo ¢asopisu LION Journal prind$a podnetné prispevky z oblasti lokaliza-

cie, no okrem nich m4 aj ambiciu pravidelne informovat o aktudlnych publikaciach

z oblasti lokalizdcie ¢i prac s interdisciplindrnym presahom, ktoré si zasluzia mi-

moriadnu pozornost. V ZavereCnej premennej bude patrit priestor heslovitym

zmienkam o vybranych publikaciach alebo kratkym recenzidm.

Machine translation
for everyone

Empowering users in the age of
artificial intelligence

Edited
Dorothy Kenny

Z najnovsich vSeobecne koncipovanych publikicii o preklade
alokalizdcii ddvame do pozornosti The Routledge Hanbook of
Translation and Globalization (2020) s kapitolou Localization,
ktorej autorom je Miguel A. Jiménez-Crespo. Kapitola poukazuje
na prepojenost lokalizacie s globaliziciou, ddva lokalizdciu do
suvislosti a rozoberd jej vaimanie v rdmci procesu GILT, interna-
cionalizicie, glokalizdacie ¢i spitnej lokalizacie.
http://doi.org/10.4324/9781003121848-31

Cennou publikdciou z oblasti strojového prekladu je aj zbornik
Machine translation for everyone: Empowering users in the age of ar-
tificial intelligence (2022), ktoru zostavila Dorothy Kenny. Autori
v deviatich prispevkoch rozoberaju strojovy preklad v porovnani
s humannym prekladom, etiku strojového prekladu ¢i vyznam
strojového prekladu pri uceni sa jazyka.

https://langsci-press.org/catalog/book/342

Zo sveta videohier vysla publikdcia On-screen language in video
games (2022) autorov Mikolaja Deckerta a Krzysztofa Hejduka.
Autori v deviatich kapitolach nazeraju na ,jazyk na obrazovke®
pritomny vo videohrdch, jeho r6zne uchopenie hra¢mi na pri-
klade vybranych videohier, ako aj na vyzvy, ktoré pre lokalizaciu
predstavuje.

https://doi.org/10.1017/9781009042321
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Z4veretnud premennu uzatvara publikdcia O hrdch a lidech (2022)
od kolektivu autorov prindsajuca rozhovory redaktorov herného
Casopisu Level s 37 hernymi vyvojdrmi z celého sveta. Publikdcia
je suhrnnou sondou do sveta herného vyvoja, pricom zbierka
rozhovorov ponuka uceleny prehlad myslenia o tvorbe video-
hier.

https://www.xzone.sk/kniha-level-o-hrach-a-lidech

=


https://www.xzone.sk/kniha-level-o-hrach-a-lidech

